
  

  

  

  

  

  

                                    

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

                                                                      

                                                                          

MATHEMATICS  
v   Geometry  –  angles,  shape,  position  and  direction.  
v   Using  geometry  knowledge  children  will  design  and  make  a  ‘shape  monster’.    
v   Monster  hunting  using  grid  referencing.    
v   Measurement  –  converting  units.  
v   Perimeter  and  area.  
v   Volume  

SCIENCE  
Living  things  and  their  habitats  
v   Explore  human  life  cycle  and  compare  to  

our  monster  design  life  cycle.  
v   Explain  the  process  or  reproduction  in  

some  plants  and  animals.  
Animals  

v   Describe  the  changes  as  humans  develop  
to  old  age.  

  
	  
	  

	  
	  
	  
	  

	  

ICT  
	  (Ongoing  skill  development,  plus  ...)  
v   Stop-‐animation  
v   Using  the  movie  trailer  app  to  

create  a  trailer  for  our  
documentary.  

  

	  
	  
  
  
  

Essential	  Question:	  

Do	  monsters	  really	  exist?	  

REAL	  outcome:	  

Monster	  Park	  Exhibition  

HISTORY/GEOGRAPHY	  
  
v   Locational  knowledge:  Identify  

the  position  and  significance  of  
longitude,  Equator,  Northern  
Hemisphere,  Southern  
Hemisphere,  the  Tropics  of  
Cancer  and  Capri.  Locate  
continents  and  countries  on  the  
world  map  using  the  atlas.  

  
v   Describe  and  understand  key  

aspects  of  physical  geography,  
including  climate  zones,  biomes  
and  vegetation  belts.  ART/DESIGN/MUSIC  

•   Design  and  make  a  life-‐size  
monster.  

•   Use  mod  roc  to  manipulate  the  
human  hand  into  a  monster  hand.  

•   Study  famous  hand  artists  –  Mario  
Irarrazabel  

TRIPS/EXPERIENCES	  
	  
v   Perform	  a	  dance	  inspired	  by	  the	  ‘Dr	  

Jekyll	  &	  Mr	  Hyde’	  at	  the	  Minack	  
Theatre	  in	  conjunction	  with	  the	  
Spindrift	  Dance	  Collective.	  Weds	  25th	  
April	  

v   Use	  stop-‐‑animation	  to	  create	  a	  
monster	  movie	  trailer.	  

RE  

v   Sikhism-‐  Understand    
key  beliefs  &  practices  

  

  

  

  

  

ENGLISH  
v   Use  Dr  Jekyll  and  Mr  Hyde  to  inspire  a  

modern  fiction  piece  entitled  ‘The  
Change’.  Writing  in  the  first  person  
children  change  from  themselves  to  a  
monster.  

v   Performance  poetry  –  perform  ‘The  
Jabberwocky’  by  Lewis  Carol  

v   Inspired  by  our  monster  creations  we  
will  be  writing  an  encyclopaedia  
entry.  Final  outcome  to  be  a  whole  
class  ‘monsterpoedia’.  

v   Develop  knowledge  of  spelling  
patterns,  grammar  and  cursive  
handwriting.  
  

PE  
v   Dance  with  Spindrift–  

Minack  theatre  
performance  

v   Dodgeball  
v   Rounder’s  
v   Tennis  

Class  Reads  
v   Dr  Jekyll  and  Mr  Hyde  by  Robert  

Louis  Stevenson  
v   Monsterology  –  The  Complete  Book  

of  Fabulous  Beasts  by  Dr  Earnest  
Drake  

                    Jigsaw  and  PSHE  

v   My  Changing  body.  
v   Promoting  Mindfulness  

through  ‘calm  me’  time.    
v   Good  Vs  Evil  –  Morals  

and  values  in  society.  


